
表示“愤怒的”，与 .00(&%+ 语义一致。
。!*"推理判断题。 根据第四段中的“项,*53(<.99， $)-.05

$.>%，%%0 *%/,<3,0/5,02%3$%+.40 (<3,-%!L.>%-.0 H/,>%5E
3$.3.03$*('(9(/&!”可知，作者先提出自古以来就有转赠的
行为，再用穴居人互赠石头的例子佐证观点，目的是追溯转
赠行为漫长的发展历史。

'!)"推理判断题。 根据第五段内容可知，成功转赠的核
心是礼物适配对方喜好、规避社交圈风险等。 把贴合对方
喜好的围巾送给新朋友，完全符合成功转赠的标准。

(!""主旨大意题。 通读全文，尤其是第三段内容可知，本
文主要讲的是转赠礼物这一行为是否无礼，因此 应项（转
赠礼物真的无礼吗？）适合作文章标题。

。"##"$% '/

语篇导读
本文是一篇议论文，围绕乔纳森·海特的著作《焦虑的一代》展开，先介绍书中核心观点、外界对该书的批
评及其社会影响力，再结合作者育儿经历辩证分析电子产品利弊，推荐读者借本书理性反思互联网产品。

段落解读
读 引出论述载

体，抛 出 核
心话题

" 介绍书籍核心论点，
客观引入对立声音，
交代书籍社会影响力

力 用个人亲身经历作
为事实论据，支撑
书中的核心观点

中 辩证论述，
完 善 论 证
逻辑

% 总结升华，亮
出 作 者 最 终
观点

!!)"细节理解题。 根据第二段中的“R.,+3“5.*/)-%035.0+
.''*(.2$ $.>%，%%0 2$.99%0/%+ ，&2*,3,25， -.0&(<4$(-'(,03
()33$.3$,54(*6 +(%50“3*%<%*3(3$%-.0&(3$%*'(3%03,.9
<.23(*5.3'9.&.<<%23,0/-%03.9$%.93$!”可知，批评家指出该
书没有提及影响心理健康的其余多种潜在诱因。

。!""主旨大意题。 根据第三段内容可知，第三段表层提
到因使用某种形式的技术及其应用程序引发的亲子争吵，
但段落核心逻辑是剖析电子产品成瘾化设计、监管缺失这
类产品设计层面的问题，这些问题致使人们使用它们的方
式往往具有危害性和破坏性，亲子矛盾只是现象引子，段落
重在阐述有缺陷的科技设计造成的各类负面影响。

。"#$
"项错误：无中生有，本段没有介绍社交媒体的多样特
征，偏离段落内容。

%项错误：以偏概全，本段核心是产品设计缺陷带来危
害，并非单纯讲人们不合理使用设备。
$项错误：曲解文意，亲子冲突只是事例论证，用来引出
核心观点，并非段落主旨。

'!$"细节理解题。 根据第四段内容可知，第四段前半部

分对比现实亲身试错体验和被动刷屏幕两种生活方式，指
出前者让位于后者，随后提出平衡已经失衡，这句话就是指
被动看屏幕的时间取代了真实线下体验，造成生活失衡。

(!*"推理判断题。 文章开头建议家长了解《焦虑的一代》

这本书，中间介绍书籍中的观点、结合生活印证书中问题，

尾段评价本书是反思网络世界的良方，全文围绕推介这本
书展开，由此可知，作者的写作目的是推荐该书。

。" )%*+,-
。"##"$% &

语篇导读
本文是一篇研究发现类说明文。 文章主要介绍了家用洗衣机每年产生大量微塑料，现有过滤装置存在
缺陷。 科学家模仿鱼类鳃弓结构研发新型滤网，其可以高效防堵塞且成本低，有望商用以减少微塑料
带来的健康隐患。

段落解读
读 提出环境问

题，铺 垫 研
究背景

" 点明现有过滤
设备的缺陷，
引出研发需求

力 介绍仿生灵感
来源与鱼类鳃
弓过滤原理

中 阐述仿生过滤装置
的结构、实验效果
与使用优势

% 展望商用前景并
强调研发紧迫性

!!" "细节理解题。 根据第二段中的 “‘[Q,53,0/<,93%*
5&53%-5， $(4%>%*， $.>%5%*,()5+,5.+>.03./%5，’ %Q'9.,05C*!
V%.0+*.R.-.00 (<3$% 0̀,>%*5,3&(<应(00!‘ T(-%D),269&
，%2(-%，9(26%+； (3$%*5+(0(34(*6 %<<,2,%039&!’”和第三段
中的“#(<,0+ .，%33%*5(9)3,(0， R.-.00 3)*0%+ 3(，,(9(/&<(*
,+%.5!”可知，现有过滤器存在堵塞、低效两大缺陷，研究人
员借鉴鱼类鳃弓结构研发新型过滤器，目的就是解决这些
现存弊端。

。!)"主旨大意题。 根据第三段内容可知，本段介绍了鱼
类鳃弓系统的构造与工作原理，核心是说明鱼类是如何通
过鳃弓系统从水中捕获微塑料的。

'!$"词义猜测题。 根据第四段中的“#(，),9+ .>%*5,(0 <(*

4.5$,0/-.2$,0%5， 3$%*%5%.*2$%*5*%2*%.3%+ 3$%/,99.*2$
5&53%-.0+ 3%53%+ >.*,()5<,93%*5,8%5.0+ ('%0,0/.0/9%5!”以
及画线词所在句中的 H<3%*2(-'.*,0/+,<<%*%0353*)23)*.9
+,-%05,(05可知，研究人员先测试了各种过滤器尺寸和开
口角度，然后比较了不同的结构尺寸，最后确定了一组参数
的组合，故画线词指的是处理后的数据。

(!)"推理判断题。 根据最后一段中的“#$%*%5%.*2$%*5

$('%2(-'.0,%54,99*%<,0%3$%+%5,/0 <(*'(3%03,.92(--%*2,.9
.''9,2.3,(0， 4$,2$ 2()9+ .39%.53'.*3,.99&*%+)2%-,2*('9.53,2
5'*%.+!”可知，研究人员期待企业优化设计以实现潜在的
商业应用，说明该设计可能具备实际应用前景。



。"##"$% '

语篇导读
本文是一篇现象解读类说明文。 文章指出汽车触摸屏易分散驾驶员注意力，增加风险，鼓励汽车安装
实体按键，传统车企也随之调整方向。

段落解读 读引入现象，抛
出核心疑问

" 分析原理，点
明核心弊端

# 引用实验，提
供数据佐证

$ 补充研究验
证，强化问
题严重性

% 介绍新规，展
现行业约束

& 交代趋势，
收束全文

!!$"细节理解题。 根据第二段中的“B<52*(99,0/+(40 3$%
52*%%0 (<.5-.*3'$(0%4$,9%+*,>,0/,5+,53*.23,0/， 3$%0 +(,0/
9,6%4,5%4,3$ &()*2.*“5,5'*(，.，9&*,56&3((!”可知，如果开车
时滑动智能手机屏幕会分散注意力，那么开车时滑动汽车
触摸屏可能也很危险。 因此，汽车触摸屏的主要问题是它
们会分散驾驶员的注意力，降低道路安全性。

。!" "细节理解题。 根据第二段中的 “C*,>%*560(43$%
9(2.3,(0 (<'$&5,2.92(03*(95.0+ '*%55，)33(054,3$()33.6,0/
3$%,*%&%5(<<3$%*(.+!H 3()2$52*%%0 (<<%*50('$&5,2.9
<%%+，.26， -.6,0/3$%('%*.3,(0 -)2$ $.*+%*!”可知，实体按
键比触摸屏更适合司机使用是因为它们能让司机在操作时
无需分心看屏幕。

'!""细节理解题。 根据第三段中的“B0 3$%(9+ 2.*， +*,>%*5
4%*%.，9%3(+(.993$%,*3.5654,3$,0 .，()3W? 5%2(0+5， 4$,9%
E 5%>%*.95%2(0+59(0/%*3$.0 ,0 3$%(9+ 2.*!”可知，在老式

汽车中，驾驶员能够在大约 W? 秒内完成所有操作；而在现
代汽车中，驾驶员花的时间要更长。 因此可以看出，拥有实
体按键的老式汽车完成任务的速度更快。

(!*"推理判断题。 根据第五段中的“的%4*)9%5<*(-[)*(
的LHJE 4,99/,>%0(2.*.<)99<,>%I53.*52(*%)09%552%*3.,0
2*)2,.9<)023,(05.*%2(03*(99%+ ，&*%.954,32$%5!”可知，关键功
能不是用实体按键控制的汽车可能无法获得五星安全评级。

。"#$
。项错误：过于绝对，新规只是要求关键功能用实体按
键控制，并非彻底放弃触摸屏。
%项错误：过度推断，指南没有法律效力，不会强制立法
推行。
$项错误：无中生有，文章没有提到五星车型售价会大
幅上涨。

。"##"$% (

语篇导读
本文是一篇研究发现类说明文，主要介绍西方传统情绪观点被新研究推翻，揭示了大脑认知主导情绪
反应的新发现。

段落解读
读 对比新旧观

点，引 出 全
文核心研究

" 以生活化场
景设问， 为
后文理论阐
释做铺垫

#!$介绍过去研究
者的传统观点
以及新研究核
心逻辑

% 补充反向
案例佐证
观点

& 总结研究
核心价值
与作用

用 点明研究启
示，引 出 后
续内容

!!* "细节理解题。 根据第一段中的 “项(*3$()5.0+5(<

&%.*5， 3$%*%“5，%%0 .2(--(0 ，%9,%<,0 A%53%*0 2)93)*%.，()3
%-(3,(053$.33$%&2(-%(0 <.53.0+ )02(03*(99.，9&!”和第三段
内容 “J*%>,()59&， *%5%.*2$%*53$()/$33$.33$%<%.*3()2$%+
(<<E 4%*%4%99I'*%'.*%+ 3(*)0 .4.&.0+ 9,>%.0(3$%*+.&!”可
知，西方传统观点和先前研究认为情绪来得快且不受控
制，恐惧会引发一系列生理和情绪反应，因此人们看到熊
的第一反应是恐惧。

。!$ "细节理解题。 根据第四段中的“B0 (3$%*4(*+5， 3(

-.6%3$%+%2,5,(0， &()*，*.,0 3.6%5,03(.22()03&()*'.53
%Q'%*,%02%5.0+ &()*-%-(*,%5!”可知，过往的经历和记忆会
主导大脑对生理反应的解读，进而决定情绪，说明经历是
把控情绪的关键。

'!""推理判断题。 根据第一段中的“应)3.0%453)+&3$.3

$.59((6%+ .34$.3“5/(,0/(0 ,05,+%3$%，*.,0 .0+ 3$%，(+&
+)*,0/5'%2,<,2%-(3,(0.953.3%5$.5<()0+ 3$.33$%3$%(*&
+(%50“3$(9+ )'!”以及全文围绕新研究结论展开阐述可知，

作者写这篇文章的目的是介绍这项关于情绪产生机制的新
发现。

。%& 。" 南京大学"王浩成!!!!!!!!!!!!!!!
第一段中的 应)3.0%453)+&是一个很强的信息提示，
先摆明旧理论，通过介绍新研究证明旧理论可能站不
住脚。 后文也一直围绕这个新发现展开，所以这篇文
章的主要目的是介绍一个新发现。

(!)"推理判断题。 根据最后一段中的“的%Q34%%6， 4%“99
5%%$(43(2(03*(9()*%-(3,(05,0 +,<<%*%035,3).3,(05!”可知，
文章结尾有对后续内容的预告，这种表述方式常见于演
讲稿。

%&'(

针对文章出处类题目我们可以从两个方向入手解题：首
先关注文章的整体框架和语言风格，比如文中如果出现
对听众的称呼、对后续内容的预告或者口语化的讲解表
达，基本可以判定为演讲稿；其次结合内容特征判断，研
究摘要会侧重罗列实验数据，博客会偏向个人观点表
达，报纸新闻会有明确的时效性报道特征，对应特征匹
配就能快速锁定答案。



。"##"$% )

语篇导读
本文是一篇现象解读类议论文。 现代社会所提供的过量信息不一定是有益的，本文讨论了我们该如何
应对“信息爆炸”以及如何从海量的信息“噪声”中识别出“信号”。

段落解读 读 引入现象与
核心观点

" 通过两类人群的行为差异
进行基础概念区分

# 深化概念，并
揭示规律

$ 用两个时间维度的信噪比数据作
对比，进行举例佐证

!!$"推理判断题。 根据第一段中的“A%<%%99,6%3$%-(*%

,0<(*-.3,(0 4%2(05)-%， 3$%-(*%5,/0.954%*%2%,>%!”以及下
文“,3,50(33*)%(0 .*%9.3,>%，.5,5!H5&() 2(05)-%E 2.)5%
-(*%)0,03%03,(0.93*()，9%!”可知，纳齐姆·塔利布认为，接
触过多的信息反而会使人们更不知道发生了什么，也可能
引发更多无意识的麻烦。 由此可推知，纳齐姆·塔利布可
能认为“信息爆炸”是有害的。

。!*"词义猜测题。 根据第二段中的“#$%<,*53'%*5(0 (09&

*%.2353(*%.9,0<(*-.3,(0， .0+ 3$%5%2(0+ *%.2359.*/%9&3(
0(,5%!”并结合画线词所在的句子可知，“噪声”是我们应该
忽视的信息，与之相对，“信号”应是我们留意或关注的信

息。 由此可推知，此处与 ,/0(*%语义相反，$%%+ 意为“注
意”，与 0(3,2%意思相近。

'!""主旨大意题。 根据第三段中的“B0 52,%02%， 0(,5%,5.

/%0%*.9,8.3,(0 ，%&(0+ 3$%.23).95()0+ 3(+%52*,，%*.0+(-
,0<(*-.3,(0E 9,53%0,0/3(!”可知，此处主要讲述了噪声在科
学中的定义；结合下文 ，)30(,5%.0+ *.0+(-0%552.0 .95()5%
.0+ 3.6%.+>.03./%(<&() 可知，噪声和随机性也可以充分利
用你，强调了噪声的影响。

(!$"推理判断题。 根据最后一段可推知，作者的建议是

要想从大量信息中获取真正有价值的信息，就应该降低查
看信息的频率，关注数据的大变化，即查看重要变化。

。"##"$% *

语篇导读
本文是一篇现象解读类说明文。 文章主要讲述在繁忙的城市生活中，一种名为“寻色漫步”的活动正悄
然兴起，它将普通散步转变为心理恢复和唤醒感官的方式。

段落精读
读 引入核心现象，介绍
基本内涵

" 具体阐释活动流程与
开展方式

# 分析现象成因，解读
流行价值

$ 总结意义，升华文章
主旨

!!)"细节理解题。 根据第一段中的“J.*3,2,'.035， *.3$%*E

3(0(3,2%.0+ .''*%2,.3%3$%*.0/%(<2(9(*5,0 3$%,*,--%+,.3%

%0>,*(0-%03!” 和 第 二 段 中 的 “ 应%<(*%5%33,0/()3， .0

,0+,>,+).92$((5%5.5'%2,<,22(9(*!#$,52$(,2%，%2(-%53$%

3$%-%(<3$%4.96E #$%-,55,(0 ,53(5'(3+,5'9.&5(<3$.3

2(9(*,0 3$%)*，.0 9.0+52.'%”可知，“寻色漫步”的核心要求

是提前选定一种颜色，在行走过程中专注观察、欣赏身边环

境中对应的色彩。

。!*"推理判断题。 根据第二段内容可知，第二段依次介

绍了“寻色漫步”的前期准备、行走状态、核心任务，完整

梳理了开展这项活动的步骤与流程，段落围绕活动过程

展开。

。%& 。" 南京大学"王浩成!!!!!!!!!!!!!!!
通过第二段中的应%<(*%5%33,0/()3、3$%0 4.965这类表示时
间顺序的词组可知，本段完整描述了“寻色漫步”的过程。

'!$"细节理解题。 根据第三段中的“#$%3*%0+“5'(')9.*,3&
,5.3%99,0/*%5'(05%3(5'%2,<,22(03%-'(*.*&+,5%.5%5!项,*53,5
‘)*，.0 ，9,0+0%55’E T%2(0+ ,5‘+,/,3.93,*%+0%55’!”可知，这
一趋势流行的核心原因是其能够针对性解决当代都市人的
两大通病：城市失明症与数字疲劳。

(!)"主旨大意题。 全文围绕“寻色漫步”展开，核心讲述
这项全新的散步方式改变了传统散步的意义，为都市散步
赋予了治愈、静心、感知生活的全新内涵，重新定义了城市
散步，C项（寻色漫步：重新定义城市散步）精准概括全文
核心，适合作文章标题。

。"##"$% +

语篇导读
本文是一篇现象解读类议论文。 文章结合工业革命历史及经济学家的观点，探讨人工智能对职场的影
响，指出需借助合理政策引导人工智能，避免重蹈历史覆辙。

段落精读 读 指出人工智能快速普及
的现状，提出核心议题

" 观点阐述与
背景铺垫

# 历史案例分析
（反面教材）

$ 历史案例分析
（正面经验）

） 总结历史教
训，提出主张

!!* "推理判断题。 根据第二段中的 “V,6%'.534(*9+I

2$.0/,0/3((955)2$ .5-%2$.0,2.929(3$I-.6,0/-.2$,0%5， HB

,55%33(*%5$.'%3$%4(*6'9.2%/*%.39&!”可知，人工智能必将
极大地重塑工作场所，下文给出了具体影响：人工智能可能



夺走 P?!的工作岗位，机器取代大量技术性人力工作，以
及工资可能降低等。 这些内容直接回答了“人工智能将如
何影响工作环境？”这一问题。

。!)"细节理解题。 根据第三段中的“R(4%>%*， 3%2$0(9(/&

2$.0/%+ %>%*&3$,0/： K0% -.2$,0% ()3'%*<(*-%+ W?—S?
$.0+4%.>%*5， %0+,0/E 9%.+,0/3(<.99,0/4./%5.0+ 5(2,.9
)0*%53!”可知，织布工人失业、岗位稀缺、薪资下跌、社会动
荡，即工人与社会遭受的苦难让李嘉图改变了态度。

'!$"推理判断题。 根据最后一段中的“#$%$,53(*&*%'%.35

3(+.&!H53$%HB%*..''*(.2$%5E 3$%B0+)53*,.9G%>(9)3,(0—
5$(453$.30%4-,*.29%-.2$,0%5+(0(3/).*.03%%，%0%<,35<(*
-(53'%('9%!”可知，文章以工业革命历史为参照，说明当下
人工智能发展困境，提出以史为鉴，体现“历史指引未来”。

(!" "推理判断题。 根据最后一段中的“A,3$ 3$()/$3<)9

'(9,2,%5， HB2.0 .>(,+ *%'%.3,0/'.53-,53.6%5.0+ ，),9+ .0

,029)5,>%<)3)*%!”可知，有了深思熟虑的政策，人工智能可
以避免重蹈覆辙。 既然文章已经得出了人工智能需要政
策引导这一结论，且第四段提到了英国历史上的具体改革
措施，那么顺承该逻辑，文章接下来最有可能进一步阐述
这些深思熟虑的政策具体应该是什么，或者举例说明人工
智能时代应该采取哪些具体的政策。

。"#$

"项错误：曲解文意，李嘉图理论只是文中借用的历史
论据，尾段话题已经转向人工智能管控，不会回头详细
展开理论。
%项错误：曲解文意，互联网热潮只是类比内容，不是下
文讨论重点。
$项错误：曲解文意，文章重点不是介绍人工智能技术
本身的发展，而是如何管控、引导人工智能。

。"##"$% ,

语篇导读
本文是一篇研究发现类说明文。 三名中国古生物学家发现了一块有颌鱼化石，为生活在水中的物种在
大约 P!Y 亿年前进化出了颌的理论提供了依据。

段落解读
读 交代发现背景
与过程

" 点明化石基础
科研亮点

点 阐释化石的理
论突破价值

$ 引用负责人发
言强化突破性

% 拓展背景并升华长
远意义

!!* " 细 节 理 解 题。 根 据 第 一 段 中 的 3$*%%L$,0%5%

'.9%(03(9(/,5354%*%'9.&,0/+)*,0/.，*%.6 <*(-4(*6,0/以及

下文关于化石的发现可知，三名中国古生物学家是在玩耍

时偶然发现的化石。

。!""词义猜测题。 根据画线词下文 '*%5%*>%+ <(*-,99,(05

(<&%.*5可知，化石被保存了数百万年之久，即未被动过，故

画线词 )0+,53)*，%+ 意为“未被动过的”。

'!$"推理判断题。 根据第三段第一句“B3,5.5,/0,<,2.03

+,52(>%*&E ，)33$%*%$.+ 0(3，%%0 .0&<(55,93$.35)''(*3%+

3$,53$%(*&!”可知，这块有颌鱼化石如此重要是因为它为古

生物学家先前的理论———大约 P!Y 亿年前生活在水中的物

种进化出了颌———提供了证据。

。"#$

"项错误：曲解文意，令科学界振奋是发现带来的反响，
并非核心重要原因。
。项错误：偷换概念，演化推测时间约为 P!Y 亿年前，化
石生物生存于约 P!XZ 亿年前，不等于化石颌骨形成于
P!Y 亿年前。
$项错误：以偏概全，发现远古新鲨鱼物种只是附带成
果，核心意义是佐证颌骨演化理论。

(!*"推理判断题。 通读全文可知，第一段内容引出有颌
鱼化石的发现，随后介绍了其在研究领域的重要性———为
古生物学家关于颌结构进化历程的理论提供了依据。 由此
可知，文章的主要目的是报告一项重大突破和其对研究的
意义。

。"##"$% -

语篇导读
本文是一篇现象解读类议论文。 文章围绕当下普遍存在的“主角综合征”心理现象展开分析，兼具现象
列举、成因剖析、利弊论证，旨在引导读者建立平衡的自我认知与共情意识。

段落解读
读通过列举三类典型人物行为，引出
并阐释“主角综合征”的核心概念

" 分层剖析，分析
现象多重成因

点 辩证分析，客观
评判利弊影响

$ 给出方案，提出
科学改善途径

!!*"推理判断题。 文章第一段为了解释“主角综合征”，

依次列举了约翰、艾米丽、马克三个人的典型行为案例，通
过实例将抽象概念具象化。

。!) " 推理判断题。 根 据 第 二 段 中 的 “H++,3,(0.99&，

'%*5(0.9,3,%59,6%0.*2,55,53,2E .54%99.55%9<I<(2)5%+ <.-,9&

)'，*,0/,0/， 2.0 ,02*%.5%3$%9,6%9,$((+ (<+%>%9(',0/5)2$ .

-,0+5%3!”可知，以自我为中心的家庭教育模式会诱发“主

角综合征”，被过度保护、特殊优待的孩子极易形成以自我

为中心、期待特殊对待的心态，契合该病症的成因与特征。

'!""推理判断题。 根据第三段中的“R(4%>%*， ,35'(3%03,.9

+(405,+%5(<3%0 ()34%,/$ 3$%5%，%0%<,35： B3，*%%+5-(*%3$.0

%0()/$ 5%9<I2%03%*%+0%55， 4%.6%05,03%*'%*5(0.9E *.3$%*3$.0



%D).95,0 -)3).9,03%*.23,(05!”可知，作者虽承认该心态存在
少许积极作用，但明确提出其潜在弊端远大于益处，并指
出其会滋生极强的自私心理、削弱人际共情能力、摧毁真
诚的人际关系。 下文中作者还介绍了各类矫正方法，整体
态度为批判性的。

(!*"主旨大意题。 通读全文，尤其是第一段中的“ T)2$

，%$.>,(*,52$.*.23%*,53,2(<4$.3,52(--(09&*%<%**%+ 3(.53$%
‘-.,0 2$.*.23%*5&0+*(-%’!”可知，全文围绕“主角综合征”
展开，探讨人们将自己当作人生主角的心态、成因、利弊与
矫正方式，H项（你自身故事中的明星？）贴合全文核心话
题，适合作文章标题。

。"##"$% .

语篇导读
本文是一篇现象解读类说明文。 文章主要介绍了中国利用人工智能、虚拟现实、增强现实等科技手段
为文化遗产注入新生命，使文物“活”起来，从而丰富人们的生活并增强国家文化影响力。

段落解读
读 以举例开篇，引出
“科技赋能文物保
护”的核心话题

"升华现象，点
明政策支撑
与核心意义

# 总体介绍前沿
技术的应用价
值与发展方向

$!%举例说明水下文
物保护科技手段
及扫描技术价值

价 引用联合国权威
人士评价，收束
全文、升华主题

!!""细节理解题。 根据第一段中的“#$*()/$ 3$%>,*3).9

.0+ +,/,3.9+,5'9.&， 2)93)*.9*%9,25$.>%，%2(-%‘.9,>%’，
%0.，9,0/>,%4%*53(<%%9.5,<3$%&4%*%,0 .02,%033,-%5”可知，
虚拟数字展示能让观众产生身临其境的感觉，仿佛回到了
古代生活中。

。!$"词义猜测题。 根据第二段中的“B0 *%2%03&%.*5， L$,0.

$.5)5%+ 52,%02%.0+ 3%2$0(9(/&3(，*%.3$%0%49,<%,03(E
0.3,(0“52)93)*.9,0<9)%02%!”以及第三段中的 “L)33,0/I%+/%
3%2$0(9(/,%59,6%HB， OG.0+ HG '*(>,+%-)93,+,-%05,(0.9
-%3$(+5<(*3$%'*%5%*>.3,(0， .''9,2.3,(0 .0+ %Q$,，,3,(0 (<
*%9,25”可知，中国利用科技为文物和遗产注入新生命，人工
智能、虚拟现实等科技为文物的保护、应用和展示提供了多
维方法。 画线短语所在句位于这两句中间，且句中的
“ 3%2$0(9(/&， ,0<(*-.3,(0， +,/,3.9,8.3,(0， .0+ 3$% +,/,3.9
+,5'9.&”涉及科技手段，强调这些手段应发挥更大的作用。

'!""细节理解题。 根据第四段中的“H*2$.%(9(/,5352(>%*

3$%5)*<.2%(<5(-%<*./,9%.*3,<.2354,3$ 2.*，(0 <,，%*3(
53*%0/3$%0 3$%-， 5(3$.33$%&2.0 ，%%Q3*.23%+ 5.<%9&<*(-3$%
)0+%*4.3%*%0>,*(0-%03!”可知，考古学家处理易碎水下文物
的方法是在其表面覆盖碳纤维来进行加固，即使用特殊涂
层来保护这些文物。

(!)"主旨大意题。 第一段通过天坛数字展示引出科技让

文物“活”起来的主题；第二段讲述科技丰富人们的生活、
增强国家文化影响力，且相关法案强调科技应发挥重要作
用；第三至五段分别从考古技术、水下文物保护、故宫三维
数字模型等角度举例说明科技如何应用于文物保护；第六
段总结中国在这一领域的领先地位。 通读全文可知，文章
的核心是讲述科技如何为文化遗产注入新生命，使其得以
保存、展示并更好地被人们理解，因此，C项（科技赋予文
物新生命）适合作文章标题。

。"##"$% &/

语篇导读
本文是一篇研究发现类说明文。 科学家们发现了一种向血液输送氧气的新方法。 这种方法通过将包
裹在脂肪分子中的氧分子直接注射到血液中，可以使人在无呼吸状态下多活 X? 分钟，这项技术可能会
成为医生在处理紧急情况时的常规操作。

段落解读
读 开门见山地介绍
新型输氧技术

" 解释研究立项
的动因

# 说明前人研究
的困境

$ 阐述技术突破
方案

% 说明技术应用价
值与前景

!!""主旨大意题。 根据第二段内容可知，波士顿儿童医

院的医生约翰·海尔在经历了一名患者的悲惨死亡后，受
到了启发，开始了他开创性的研究。 当时他正在为一名年
轻女孩进行手术，由于医生未能及时将她安置在呼吸机上以
挽救她的生命，她的肺炎导致了致命的脑损伤。 由此可知，

本段主要讲述了一次事故启发了约翰·海尔医生的研究。

。!)"细节理解题。 根据第三段最后一句“R(4%>%*， ,01%23,0/

')*%(Q&/%0 ,03(3$%，9((+53*%.-E <(*-%+ +.0/%*()5，)，，9%5
,0 3$%>%,05!”可知，向血液中注入气态的纯氧会导致其在
静脉中形成危险的气泡，即可能会产生更严重的问题。

'!*"细节理解题。 根据第四段中的 R%<()0+ 3$.3)5,0/

<.33&-(9%2)9%54.53$%，%534.&3(6%%' (Q&/%0 可知，根据约

翰·海尔医生的研究，使用脂肪包裹氧分子是向血液中注
入氧气的最佳方法。

(!)"推理判断题。
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语篇导读
本文是一篇问题对策类说明文。 文章主要讲的是研究团队开发出一种新型化学回收技术，可有效分解
海洋塑料垃圾，优势显著，有望成为解决海洋塑料危机的突破性方案。

段落解读 读 引入话题 题 对比优势 优 介绍工作原理与测试效果 $ 引入专家评价 % 展望未来前景

!!$"推理判断题。 根据第一段中的“B0 2(03*.533(3$%5%
2(0>%03,(0.9-%3$(+5， .*%5%.*2$ 3%.-.3FB#$.5*%2%039&E
3$,59(0/I53.0+,0/'*(，9%-!”中的 B0 2(03*.533(可知，这里是
在与传统方法进行对比，指出麻省理工学院的一个研究团
队开发出了新型化学回收技术，为上文提到的难题提供了
突破性的替代方案。 因此作者是通过将传统方法的局限性
与新技术进行对比来引出话题的。

。!) "细节理解题。 根据第二段中的 “B32.0 %<<%23,>%9&
，*%.6 +(40 %>%0 '(99)3%+ '9.53,24.53%2(99%23%+ <*(- 3$%
(2%.0 ,03(,35<)0+.-%03.92$%-,2.92(-'(0%035， ,05)*,0/.
-)2$ $,/$%*D).9,3&(<*%2&29,0/!”可知，该技术的优势在于
能处理海洋中受污染的塑料垃圾。

。"#$
"项错误：过度推断，第二段第二句只提到该技术效果
显著，但未说它能解决海洋塑料污染。

。项错误：过于绝对，第三段最后一句提到该技术可以
大幅减少碳排放，但未说实现零排放。
%项错误：曲解文意，第三段第二句明确说该技术使用
低温催化剂。

'!* "推理判断题。 根据第四段中的 “%-'$.5,8%+ 3$%

3%2$0(9(/&“53*.05<(*-.3,>%'(3%03,.9E ‘#$,52$%-,2.9-%3$(+
3*.05<(*-5'9.53,24.53%,03(.>.9).，9%*%5()*2%， 29(5,0/3$%
2&29%(0 '9.53,2'*(+)23,(0 .0+ %.5,0/3$%+%-.0+ <(*0%4
'9.53,2/.,0%+ <*(-<(55,9<)%95!’”可知，玛雅博士强调该技
术具有转化潜力，且称其能够将塑料废弃物转化为有价值
的资源，可推断她对该技术持乐观态度。

(!$"主旨大意题。 最后一段提到该技术正在接受评估、

计划建立移动回收站等内容，均围绕该技术的发展前景
展开。

BMIIMmp l。

语篇导读
本文是一篇观点论述类议论文。 文章围绕美国诗人罗伯特·弗罗斯特的名言展开，探讨了写作中情感
表达的重要性，强调作者需真实感受并呈现情感，才能使作品打动读者，同时给出了描写情感的建议。

段落解读
读 引用名言，抛出
核心论点

题 结合个人实例，
佐证核心观点

优 拓展观点，完
善论证维度

$ 阐释具体写作
方法，深化论述

% 总结全文，升华
主旨

!!*"推理判断题。 根据第一段中的“B33.6%52()*./%3(

3%99()**%.9I9,<%53(*,%54%99， ，%2.)5%4%2.0 (09&+(,3,<4%

.*%4,99,0/3(<%%93$%<%%9,0/5./.,0 ,0 .993$%,*(*,/,0.9

,03%05,3&!”可知，作者只有投入真实、真挚的情感，写出带有

真情实感的文字，才能让读者产生共鸣、被文字打动。

。!)"细节理解题。 根据第二段中的“3$%-.,0 2$.*.23%*

4.50)-，,0/()3$%*%-(3,(05!应)3,0 *%4*,3,0/E .99(4-&5%9<

3(<%%9./.,0 3$%(>%*4$%9-,0//*,%<， 5$(26， .0+ /),93(<3$%

-(-%033(3%993$%53(*&3*)3$<)99&”可知，作者的初稿刻意让

主角情绪麻木，文字缺乏感染力，改写过程中作者意识到自

己没有还原真实浓烈的悲痛情绪，导致故事不够真实有力，

因此主动改写作品。

'!""细节理解题。 根据第四段中的“A*,3,0/4,3$ %-(3,(05
,5.5%05(*&%Q'%*,%02%； 4%$.>%3(*%-%-，%*4,3$ ()*4$(9%
，(+&![-(3,(05.*%2.99%+ ‘<%%9,0/5’ ，%2.)5%3$%&.*%'$&5,2.9
%Q'%*,%02%5!C%52*,，,0/3$%'$&5,2.9%<<%235(<%-(3,(05,5'.*3
(<5$(4I.0+I+(0“3I3%99!” 以及 “A$%0 4%+%52*,，%%-(3,(05
3$*()/$ '$&5,2.95%05.3,(05， ()**%.+%*4,99%Q'%*,%02%3$%-,0
3$%,*(40 ，(+&!”可知，描写情绪的核心技巧是展现情绪带
来的身体反应，通过感官细节展示情绪，而非直白陈述，这
是作者重点推荐的写作方式。

(!$"主旨大意题。 通读全文，文章始终围绕写作中的情
绪表达展开，从情绪对文字感染力的作用、正负面情绪的写
作要求、情绪描写的具体方法等多角度论述，核心主题是情
感写作。

BMIIMmp l(

语篇导读
本文是一篇现象解读类说明文。 文章首先指出了如今流行丢弃旧物的现象，介绍了“维修咖啡馆”的兴
起、运作方式，并指出其环保意义与暴露的产品设计问题。

段落解读
读 对比现状，再转折

引出“维修咖啡馆”
这一新兴社会现象

题 介绍现象起源，
用数据体现该
活动的发展规模

优 介绍活动形
式，阐述表
层积极意义

$ 深挖现象背后，
揭示制造业深
层弊端

% 升华主旨，总结
深层社会价值



!!""推理判断题。 根据第二段内容可知，该段罗列大量

权威数据，展现维修组织数量、维修案例数量、全球活跃社
群规模，直观体现了“维修咖啡馆”从诞生到如今快速发展、
广泛普及的态势，目的是凸显该新兴活动的蓬勃发展之势。

。!)"细节理解题。 根据第三段中的“B053%.+ (<'.&,0/<(*

.0 (<<,2,.95%*>,2%， 3$%&5,3+(40 4,3$ >(9)03%%*5.0+ 4(*6E
K40%*59%.*0 $(4'*(+)235.*%+%5,/0%+， 4$&3$%&<.,9， .0+
4$.3-.6%55(-%,3%-5%.5,%*3(*%'.,*3$.0 (3$%*5!”可知，即
便维修失败，参与者也能学习产品设计、故障原理等实用知
识，让单纯的维修行为变成了学习体验，这是其区别于普通
官方维修的核心特色。

'!*"词义猜测题。 根据第四段中的“.5,<3$%&4%*%5%.9%+

，(Q%50(3-%.033(，%('%0%+E 3$%,0<(*-.3,(0 0%%+%+ 3(
2(-'9%3%3$%*%'.,*,5-,55,0/!”可知，画线词下文将产品比
作无法打开的密封盒子，且说明部分产品无法拆开、缺少维

修信息，可见现代产品对普通用户而言结构模糊、难以理
解、无法拆解。 ('.D)%意为“不清楚的；难以看懂的”，与
)029%.*语义相近。

(!""主旨大意题。 通读全文，第一、二段透过现象引出新

事物———“维修咖啡馆”的兴起、运作模式，后文阐述其内
在价值和社会意义———不仅维修物品、减少浪费，还能发现
产品设计弊端、传播实用技能，内涵远超单纯修理物品，文章
核心主旨是说明“维修咖啡馆”的价值不仅仅是修理物品。
应项（“维修咖啡馆”的兴起：不仅仅是修理）为最佳标题。

。%& 。" 南京大学"王浩成!!!!!!!!!!!!!!!
文章介绍了“维修咖啡馆”的兴起，它并不局限于修理
物品，还能让人了解产品制造、减少浪费。 标题应该体
现“维修咖啡馆”和“不仅仅是修理”两大关键点。

。"##"$% &)

语篇导读 本文是一篇研究发现类说明文，主要介绍了一项关于客观记忆和主观记忆的研究。

段落解读

读 介绍记忆的
两种 分 类，
铺垫 背 景，
并引出研究

研 引用研究人员的
话，明确研究的
两大核心成果

# 介绍实验
设计方案

$ 呈现行为层面
的实验结果，并
进行举例说明

说 从脑科学
层面佐证
结论

& 阐 述 研 究
长远价值，
收束全文

!!) "推理判断题。 根据第一段中的“A$%0 4%*%2.99.

-%-(*&E F%-(*&*%5%.*2$%*52.993$%5%'*(2%55%5(，1%23,>%
.0+ 5)，1%23,>%-%-(*&*%5'%23,>%9&!” 可知，文章通过介绍
“客观记忆”和“主观记忆”的定义来引入话题。

。!$"细节理解题。 根据第三段中的第三句“#$%&4%*%

.56%+ 3(*.3%3$%-%-(*&.5‘ *%2(99%23%+ ’ （ >,>,+ .0+
+%3.,9%+）， (*‘<.-,9,.*’ （9.26,0/+%3.,95）!”可知，志愿者在
研究中被要求把记忆分为“回忆的（生动而详细的）记忆”
和“熟悉的（缺乏细节的）记忆”。

'!$"细节理解题。 根据第二段内容和第五段中的第二句
“#$%*%/,(05,0>(9>%+ ,0 5)，1%23,>%%Q'%*,%02%54%*%.95(
,0>(9>%+ ,0 +%2,5,(0I-.6,0/， 5)''(*3,0/ 3$% 2(00%23,(0
，%34%%0 3$%34('*(2%55%5!”可知，决策主要依赖于对记忆证
据的主观评估。

。"#$

"项错误：曲解文意，文章重点突出主观记忆起主导作
用，并非强调两者影响力均等。
。项错误：无中生有，鲜活记忆不一定促成明智决策，人
们会忽略记忆偏差。
$项错误：正反混淆，决策不以客观记忆的准确度为
依据。

(!*"推理判断题。 根据最后一段中的 4%.*%-(>,0/.

53%' 29(5%*3()0+%*53.0+,0/$(44%9%.*0 3(%>.9).3%-%-(*&
%>,+%02%3(-.6%%<<%23,>%+%2,5,(05,0 3$%<)3)*%可知，安娜
丽兹·威廉认为，我们离了解评估记忆证据以在未来作出
有效决策又近了一步，由此可推知，她对该研究持乐观
态度。

。"##"$% &*

语篇导读
本文是一篇问题对策类说明文。 研究发现，成功者并非意志力更强，而是主动远离诱惑，作者由此给出
了育儿建议。

段落解读
读 引入背景与

传统观点
研 分析传统方

法的弊端
# 引入新研究并提出核心对策一：

避免诱惑
$ 提出对策二：培养对健康选

择的喜爱

!!$ " 细节理解题。 根据第一段中的 “项(*%Q.-'9%，

%Q'(5,0/2$,9+*%0 3(1)06 <((+ -(*%， 3$%&29.,-， $%9'53$%-
9%.*0 3(*%5,53,3!”可知，育儿专家认为多让孩子接触垃圾食
品能锻炼意志力，也就是主动把自己置于诱惑环境中。

。!) "细节理解题。 根据第三段中的 “F(*%5)22%55<)9

'%('9%+(0“3$.>%，%33%*4,99'(4%*2(-'.*%+ 3(3$(5%4$(.*%
9%555)22%55<)9!B053%.+， 5)22%55<)9'%('9%%Q'(5%3$%-5%9>%53(
<%4%*3%-'3.3,(05”可知，新研究发现成功人士并非具有更强
的意志力，而是主动减少与诱惑接触。

'!$"推理判断题。 根据最后一段中的“H，(>%.99， 4$%3$%*



,3“5%.3,0/$%.93$,%*<((+， +(,0/'$&5,2.9%Q%*2,5%， (**%.+,0/

/((+ ，((65， ,<&() -.6%3$%%Q'%*,%02%-(*%<)0 <(*&()*

6,+5， 3$%0 3$%&.*%-(*%9,6%9&3(+(,3./.,0!”可知，作者给

出的建议是让健康的饮食、运动、阅读等体验充满乐趣。

!"#$

"项错误：无中生有，末段只反对把健康食物和活动当

作惩罚，完全没有提及惩罚孩子的相关建议。

。项错误：无中生有，本段放弃传统意志力训练思路，提
出全新替代方案，不存在强化旧策略的表述。
$项错误：过度推断，原文仅要求打造健康体验的愉悦
感，没有将健康选择设置成奖励的说法。

(!)"主旨大意题。 通读全文可知，全文核心主旨是推翻
“锻炼意志力、对抗诱惑”的传统育儿理念，提出培养孩子
自控力的两大核心方法：主动规避诱惑、培养健康愉悦的生
活偏好。 C项能概括文章主旨，适合作标题。

。"##"$% &+

语篇导读
本文是一篇观点论述类议论文。 文章主要讨论了人工智能发展带来的伦理问题，包括决策、就业威胁

及自主系统对人类的潜在威胁。

段落解读
读 辩证开篇，

引 出 核 心

论点

论 分论点一，论

述人工智能决

策的伦理争议

议 分论点二，论述人

工智能带来的就业

与社会伦理问题

题 分论点三，论述人

工智能带来的生存

伦理隐患

% 总结全文，升

华核心观点

!!* "推理判断题。 根据第二段中的“项(*%Q.-'9%， HB,5

)5%+ ,0 .)3(0(-()5>%$,29%5， 4$,2$ .*%%Q'%23%+ 3(-.6%E

'.55%0/%*5， '%+%53*,.05， (*3$%/*%.3%*/((+？”可知，作者通

过举例说明了对人工智能的担忧。

。!""细节理解题。 根据第三段中的“H)3(-.3,(0 '(4%*%+

，&HB2()9+ 9%.+ 3(-.55)0%-'9(&-%03.0+ +%%'%0 5(2,%3.9

,0%D).9,3,%5!”可知，人工智能有取代人类劳动力的潜力，可能

导致大规模失业，这使得人工智能驱动的自动化令人担忧。

'!)"词义猜测题。 根据画线词下文的“3$%'(55,，,9,3&(<

2*%.3,0/5&53%-53$.32.0 .234,3$ 2(-'9%3%.)3(0(-&， 4,3$()3

$)-.0 ,03%*>%03,(0 ” 以 及 '(3%03,.99&'(5,0/.0 %Q,53%03,.9

3$*%.33($)-.0,3&可知，人工智能最令人担忧的伦理问题是

创造出完全自主、无需人类干预的系统，这可能会对人类构

成生存威胁，因此2$,99,0/表示“令人恐惧的”，与<*,/$3%0,0/

含义相近。

(!)"推理判断题。 通读全文，尤其是根据最后一段中的

“A$,9%3%2$0(9(/,2.9.+>.02%-%03,5%55%03,.9<(*'*(/*%55， ,3

-)530(32(-%.33$%%Q'%05%(<$)-.0 >.9)%5.0+ %3$,2.9

'*,02,'9%5!”可知，作者写这篇文章的目的是警告我们技术

进步带来的道德问题。

。"##"$% &,

语篇导读
本文是一篇研究发现类说明文。 中国和瑞士的研究人员设计了一种用来使药物更好地被吸收的杯状

贴片装置，已取得一定成效，但该装置还需继续完善。

段落解读
读 提出行业痛点，

铺垫研发背景

论 介绍研发灵感与

装置基础特性

议 介绍动物对照

实验，验证药效

优势

题 介绍人体试用

实验，验证使用

友好度

% 指出研究局限与

后续研究方向

!!$"细节理解题。 根据第一段内容和第二段中的“#$%

+%>,2%,5%.5,9&.22%55,，9%E .，5(*，%+ 3$*()/$ 3$%9,0,0/(<3$%

,00%*2$%%6!” 可知，为患者提供药物时，最有效的方法之一

就是用针头直接注射到血液里，但一些小孩和大人害怕打

针。 虽然患者可以选择服用口服药片，但含有大分子的药

物不能被有效吸收。 这种新的贴片装置易于取用，可以随

时取下，药物通过脸颊内壁的膜被吸收。 由此可知，研究人

员研发这种贴片是为了提供一种更好的给药方式。

。!)"推理判断题。 根据第三段中的“H<3%*3$*%%$()*5， 3$%

3%.-<()0+ 3$.3，9((+ +*)/2(02%03*.3,(05,0 3$%+(/54,3$ .

'.32$ 4%*%-(*%3$.0 WY? 3,-%5$,/$%*3$.0 ,0 3$%+(/53$.3

3((6 .3.，9%3!”可知，三个小时后，研究小组发现，贴着贴片

的比格犬血液中的药物浓度是服用药片的比格犬的 WY? 倍

多。 由此可知，以比格犬为实验对象的研究证明，贴片比

药片更能使药物吸收。

'!""推理判断题。 根据第三段中的“#$%&.95(<()0+ 3$%

'.32$%54(*6%+ %<<%23,>%9&<(*+*)/54,3$ 9.*/%-(9%2)9%5!”以

及第四段中的“F(53>(9)03%%*55.,+ 3$%&4()9+ '*%<%*'.32$%5

3(,01%23,(05<(*+.,9&.''9,2.3,(05!”可知，贴片对大分子药物

有效，且大多数志愿者表示，日常用药时他们更喜欢贴片而

不是注射。 由此可知，该装置的特点是有效和对使用者

友好。

(!*"推理判断题。 根据最后一段中的“5(3$%&0%%+%+ 3(

<,0+ ()34$.34()9+ $.''%0 ,<,34.5)5%+ *%'%.3%+9&!#$%&“+



.95(0%%+ 3(+%3%*-,0%4$,2$ +*)/54()9+ 4(*6 4,3$ 3$%

3%2$0(9(/&”可知，研究团队需要弄清楚如果反复使用贴片

会发生什么，还需要确定哪些药物可以与该技术配合使用。

由此可推知，这一技术还需要解决相关的问题。

。"##"$% &-

语篇导读

本文是一篇观点论述类议论文。 文章讨论了成年人玩耍的重要性和益处。 研究表明，成年人玩耍能够

促进包容性、合作和创造力，但社会规范常常抑制了这种玩耍的本能。 作者认为应该鼓励成年人玩耍，

因为这对人类社会有积极影响。

段落解读
读 以亲身经历

引入话题，抛

出核心话题

话 提出中心论点，点明

成年人停止玩耍是违

背本能的反常现象

# 从科研与演化

角度论证成年

人玩耍的益处

处 分析成年人

玩耍减少的

成因

成 升华观点、发出呼

吁，强调鼓励成年

人玩耍的必要性

!!*"细节理解题。 根据第一段中的“F&<.2%3)*0%+ *%+ .5

B3*,%+ 3(.054%*3$%,*)05'(6%0 D)%53,(0： C(0“3&() $.>%

.0&3$,0/，%33%*3(+(？”和第二段中的 H0 .+)93'9.&,0/，&

$%*5%9<5%%-553*.0/%可知，一对看起来古板的夫妇看到作

者作为一个成年人在堆雪人，认为作者的这种行为很奇怪，

这令作者感到尴尬，因而脸红了。

。!$"推理判断题。 根据第三段中的 “#$,5<,0+,0/.95(

5)//%5355(-%4$%*%,0 ()*%>(9)3,(0.*&$,53(*&E 3$%)*/%3(

'9.&.22()035<(*5(-%(<$)-.05“/*%.3%53,0>%03,(05!”可知，

研究表明，在我们的进化史中，一个爱玩的人发明了石器。

即使在今天，玩耍的冲动也是一些人类创造最伟大发明的

原因，由此可推知，成年人玩耍可以促成有用的创造。

'!$"细节理解题。 根据第四段中彼得·格雷所说的话

“.0+ $)-.053((6 (0%/,.0353%' .4.&<*(- <)0 4$%0 4%

53.*3%+ '9.03,0/2*('5!J9(4,0/<,%9+5,5$.*+ .0+ ，(*,0/!#$%0

4%,0>%03%+ <.23(*,%5.0+ 9(535,/$3(<'9.&!”可知，农业和工

业的到来让人们失去了玩耍的乐趣。

(!""主旨大意题。 通读全文可知，文章的主要内容是：在

现代社会中，人们常会对保留玩心的成年人持否定态度，但

研究表明，成年人玩耍能够促进包容性、合作和创造力，然

而社会规范常常抑制了这种玩耍的本能。 作者认为应该鼓

励成年人玩耍，因为其对人类社会有积极影响。 由此可知，

应项（为什么成年人需要腾出时间玩耍？） 适合作文章

标题。

。"#$

"项错误：偏离重心，文章重点论证必要性，不是阐述让

成年人变得更爱玩的方式。

%项错误：偏离重心，文章主要介绍成年人为何需要玩

耍，并未介绍具体方法。

$项错误：以偏概全，动物仅作为论证素材，文章没有对

比人与动物玩耍的差异。

。"##"$% &.

语篇导读
本文是一篇研究发现类说明文。 文章主要介绍了科学家对鸟类在睡梦中是否进行歌唱“排练”这一现

象进行了研究。

段落解读

读开门见山，由

设问句引出

核 心 科 学

现象

话 介 绍 研 究

者、研究对

象 与 研 究

核心范畴

# 铺垫前期研

究，并介绍

本次实验硬

件操作

处 呈现斑胸草

雀的实验观

测结果

成 对照呈现大

食蝇霸鹟的

实验结果

实 引入专家评

价，提出未来

研究方向

!!""细节理解题。 根据第二段中的“R,5*%5%.*2$ %Q.-,0%5

2(00%23,(05，%34%%0 ，,*+5“+*%.-5.0+ 5(0/'*(+)23,(0—

'.*3,2)9.*9&,0E .9,-,3%+ ，(*0 5(0/9%.*0,0/2.'.2,3&!”可知，

明德林的研究重点是鸟类梦境与鸣唱产生之间的联系。

。!$"细节理解题。 根据第三段中的 “B0 %.*9,%*4(*6，

F,0+9,0 .0+ $,52(99%./)%5,-'9.03%+ %9%23*(+%5,0 34(i%，*.E

2(-'.*%3$%0%)*(0 .0+ -)529%.23,>,3&,0 3$%59%%',0/，,*+5!”

可知，明德林的团队在最近的一项研究中追踪了熟睡中鸟

类的肌肉反应。

'!$"推理判断题。 根据第四段中的“‘A$%0 .4.6%， i%，*.

项,02$%55,0/.4%99I*%/)9.3%+ 9,0%(<+,52(03,0)()50(3%5!应)3

3$%,*59%%',0/5(0/-(>%-%035.*%+,51(,03%+—*.3$%*9,6%.

+*%.-，’ F,0+9,0 5.&5!”以及第五段中的“‘#$%7,56.+%%5“

59%%',0/3)0%2(-'*,5%+ D),26， ,+%03,2.90(3%5&99.，9%53$.3

5()0+%+ .53(0,5$,0/9&9()+ .0+ 53*(0/—-(*%9,6%.0,/$3-.*%

3$.0 .+*%.-，’ H-.+(*5.&5!”可知，所研究的鸟类在睡眠

中鸣唱的不同之处在于鸣叫声的复杂性和连续性。

(!)"主旨大意题。 根据第一段“T2,%03,5353%99)53$.34$%0

.，,*+ 5,9%039&0(+5(<<， ,3-.&+*%.-.5,355,0/,0/-)529%5

-.6%5)++%0 D),26 -(>%-%035!L()9+ ,3，%*%$%.*5,0/,0 ,35

59%%'？”可知，文章主要围绕鸟类在睡眠中是否进行歌唱
“排练”这一问题展开，介绍了相关研究发现。



。"##"$% '/

语篇导读
本文是一篇现象解读类说明文。 文章主要讲述了性别化玩具对儿童发展的负面影响及未来玩具应去
性别化的期望。

段落解读

读 生 活 化 举
例，引出性
别 刻 板 印
象话题

" 引用专家的话
与研究， 揭示
性别认知的社
会成因

# 阐 述 危 害
一：造成儿
童 能 力 发
展失衡

$ 阐述危害二：
影响自我认知
与 长 远 人 生
选择

% 肯定现有
进 步， 点
明 仍 存
不足

& 提出核心
愿景，升华
全文主旨

!!""细节理解题。 根据第二段中的 “G%5%.*2$ 5)//%535

2$,9+*%0“5*%2(/0,3,(0 (</%0+%*,5-(*%+)%3(.+)935'(,03,0/
,3()33$.0 .0&,0，(*0 .4.*%0%55(<,3!”可知，儿童的性别认
知并非天生的，更多是由成人引导的，说明性别差异认知是
由社会构建的。

。!$"推理判断题。 根据第三段内容以及第四段中的“3$%&

2.0 ,-'.23$(42$,9+*%0 5%%3$%-5%9>%5!研%0+%*%+E $.>%.0
,0<9)%02%(0 4$.32$,9+*%0 +%2,+%3(53)+&,0 52$((9.0+
)93,-.3%9&2$((5%.5.2.*%%*!”可知，性别化玩具会造成孩子
发展失衡、固化自我认知、限制兴趣与人生选择，直接影响
孩子的行为模式与认知态度。

'!*"细节理解题。 根据第五段中的 ，)33$%*%“553,994(*6 3(

+(3(2$.99%0/%3$%53%*%(3&'%+ 4.&53$.33(&5.*%(<3%0

'.26./%+ .0+ '*(-(3%+ 可知，虽然商家取消了性别检索标

签，但玩具的包装、宣传推广的刻板模式仍需改进，因此需

要改变玩具的市场营销方式。

(!""细节理解题。 根据最后一段中的“G%5%.*2$%*5$('%

3$.3(0%+.&， 3(&54,9953(' ，%,0/，*(6%0 )' ，&/%0+%*.0+ 4,99

,053%.+ ，%2.3%/(*,8%+ ，&3&'%”可知，研究人员期望未来的玩

具不再按性别划分，而是依据品类进行分类，核心愿景是实

现玩具的无性别化。

。"##"$% '&

语篇导读
本文是一篇问题对策类说明文。 文章指出了人们对“犯错”的矛盾态度，通过一项心理学实验说明了表
扬孩子们的努力更能让他们敢于尝试和挑战。 作者建议我们应该理解“固定型思维模式”和“成长型思
维模式”的概念，以帮助孩子们更好地接受错误并从中学习，并且提升他们的学习动力。

段落解读
读 点明当下教育存在的矛
盾现状，抛出全文要解决
的教育难题

"介绍卡罗尔·德韦克的对
照实验，通过实验分析问
题的危害

# 引入固定型思维、成长型思维两组概
念，提出培养成长型思维是解决问题
的途径

!!)"细节理解题。 根据第一段中的“F.6,0/-,53.6%5,5.

0%2%55.*&9%.*0,0/3((9E 3$%&“*%/(,0/3(-.6%.-%55.0+
<.,9!”可知，在人们的“教导”下，孩子们变得害怕犯错误，
畏惧失败，而尝试意味着搞砸和犯错，所以孩子们经常避免
尝试。

。!$"推理判断题。 根据第二段中展示的实验结果可知，

在那些被表扬努力的学生中，Z?!的人选择了更难的测试；
而在那些被称赞聪明的学生中，大多数人选择了简单的测
试。 由此可推知，卡罗尔·德韦克的实验告诉我们：人们在
表扬孩子时，应多肯定他们的付出而不是表扬他们聪明，以
此鼓励他们更多地尝试和挑战。

'!*" 推理判断题。 本文主要指出教导孩子们避免犯错这
种观念是错误的，因为这会抑制他们对尝试的兴趣。 最后
作者建议我们应该理解“固定型思维模式”和“成长型思维
模式”的概念，以帮助孩子们更好地接受错误并从中学习。
当孩子们接受关于成长型思维模式的教育时，他们学习的
动力会得到提高。 因此，文章的受众是父母。 所以本文最
有可能选自一本育儿指南。

(!""主旨大意题。 文章首句“A%/*(4)' 4,3$ .-,Q%+
-%55./%E”引出话题，再根据全文内容可知，文章主要说明
犯错并不是一件坏事，我们应该告诉孩子们不要害怕犯错，
而是从错误中学习。 故 应项（对孩子而言犯错是件坏事
吗？）适合作文章标题。

。"##"$% ''

语篇导读
本文是一篇现象解读类说明文，由日常场景引出“变色龙效应”这一概念，借助心理学实验佐证该现象，
阐释其两大形成理论，补充语言层面的模仿实例，最后辩证说明适度模仿有益，过度模仿会丧失自我。

段落解读
读 引入话题，给出“变
色龙效应”的定义，
总起全文

" 介绍两组心理
学对照实验

# 解释模仿行为
产生的原因

$ 拓宽现象范围，用
足球运动员采访实
例加以佐证

% 收尾升华，
点明弊端



!!*"细节理解题。 根据第一段最后一句“#$%2$.-%9%(0

%<<%23,53$%0(0I2(052,()5-,**(*(<.0(3$%*'%*5(0“5/%53)*%5
(*-.00%*,5-5!”可知，“变色龙效应”是指无意识地复刻他
人的动作举止。

。!$ "细节理解题。 根据第二段最后一句 “#$%*%5)935

5$(4%+ 3$.33$(5%4$(4%*%-,-,26%+ *.3%+ 3$%%Q'%*,-%03%*
-(*%<.>(*.，9&!”可知，实验结果显示被模仿的受试者对实
验者好感度更高。

'!)"推理判断题。 第三段先以问句引出模仿行为的成

因， 率 先 提 出 共 情 理 论， 紧 接 着 “ #()0+%*53.0+ 3$%
%-'.3$%3,23$%(*&， 3$,06 .，()3$(4&() 4()9+ *%5'(0+ ,<&()*
29(5%<*,%0+ 3%995&() $%$.51)53'.55%+ .0 %Q.-!”以好友分
享喜讯的场景举例，用来佐证共情理论。

(!$"推理判断题。 根据最后一段中的“T(-%'%('9%2.**&
3$,53*.,33(3$%%Q3*%-%， 2.)5,0/3$%-3(2(-'9%3%9&2$.0/%,0
+,<<%*%035(2,.95%33,0/5!#$%5%'%('9%2.0 9(5%3$%,*5%05%(<
5%9<!”可知，极端模仿者会丧失自我认知，L项中的 -.&<.,9
3(6%%' 3$%,*'%*5(0.9,+%03,3&是 9(5%3$%,*5%05%(<5%9<的同
义转述。

。"#$
"项错误：曲解文意，原文是极端模仿者会随场景改变
自身，而非主动更换社交场合。
。项错误：无中生有，文中仅提及有些人为了显得专业
而压抑个性，并非说明他们可能更专业。
$项错误：无中生有，原文承认社交模仿本身存在积极
作用，未说极端模仿者无视这份积极意义。

。"##"$% '(

语篇导读
本文是一篇问题对策类说明文。 文章指出 i世代因成长环境缺失历练、社交能力薄弱，难以适应职场，

离职率偏高，作者从三方面分析成因，并建议企业明晰规章帮助新人适应。

段落解读
读 先点明职场社交能力的重要

性，随后抛出全文核心问题

题 说明社交能力不足

带来的直接影响

# 分析问题产生

的三大原因

因 面向企业给出可行

方案

!!$"推理判断题。 根据第一段内容可知，第一段先铺垫

职场社交技能的重要性，紧接着提出核心问题：i世代缺少

职场社交能力，难以适应职场环境，因此本段的作用是呈现

文章要探讨的现实问题。

。!$ "细节理解题。 根据第二段中的 “_()0/%-'9(&%%5

(<3%0 53*)//9%3(<,3,03((*/.0,8.3,(05， 9%.+,0/3($,/$ 3)*0(>%*

，%2.)5%3$(5%4$(+(0“3.+1)53+(0“39.539(0/!”可知，i世代

社交能力薄弱带来的直接结果是年轻员工常常难以融入职

场环境。

'!" "推理判断题。 根据第三段中的“项,*53， (09&Y:! (<

研%0 i-.6%,33(.+)93$((+ $.>,0/$.+ .*(-.03,2*%9.3,(05$,'E

3%.2$ ，.5,25(2,.92(-'%3%02,%59,6%2(('%*.3,(0 .0+ <(*/,>%0%55!”

可知，恋爱经历能够培养合作、包容等基础社交能力，i世

代拥有这类经历的比例大幅下降，因此作者列举恋爱经历
是为了证明早期人际交往对社交能力塑造的重要作用。

(!* "细节理解题。 根据最后一段中的“V%.+%*55$()9+
+%>%9(' %Q'9,2,3*)9%53(*%+)2%3$%‘/)%55,0//.-%’ E ，&
5$.*,0/.9,53(<3%.-$.，,354,3$ %>%*&0%41(,0%*!”可知，作
者建议企业不要默认新人熟悉规则，要把团队规范清晰明
确地展示出来，方便 i世代适应职场。

。"#$

。项错误：无中生有，文中没有建议避免面对面直接沟通。
%项错误：无中生有，全文没有提及开设人际关系相关
课程。
$项错误：曲解文意，作者建议明晰组织行为准则，并非
单纯规定沟通方式，缩小了原文范围。

。"##"$% ')

语篇导读
本文是一篇研究发现类说明文，主要介绍了一项新的研究。 该研究揭示了鸽子解决某些问题的能力与
人工智能相似，并通过实验验证了这一发现。

段落解读
读 引出研究

背景与研
究目的

题 介绍实验
方案与实
验结果

# 分析鸽子
背后的学
习机制

因 设置人工智能对照实验，
对比人与人工智能、鸽子
的表现差异

% 反思人类对自身科技成
果的追捧与对鸽子智力
的偏见

!!*"细节理解题。 根据第一段中的“J*%>,()5*%5%.*2$ $.5
3$%(*,8%+ 3$.3',/%(05%-'9(&.'*(，9%-I5(9>,0/53*.3%/&E $,5
2(99%./)%52(0+)23%+ 3$%0%453)+&!”可知，这项新研究的目
的是验证一个理论。

。!)"细节理解题。 根据第二段中的“#$%',/%(05$.+ 3(
'%26 .，)33(0 (0 3$%*,/$3(*9%<33(,0+,2.3%3$%2.3%/(*&3(
4$,2$ 3$%,-./%，%9(0/%+!”可知，鸽子必须啄一下左边或右
边的一个按钮来指出图片所属的类别。

'!)"推理判断题。 根据倒数第二段中的“#$%*%5%.*2$%*5“

HB-(+%93.269%+ 3$%5.-%3.565E .55(2,.3,>%9%.*0,0/.0+

%**(*2(**%23,(0!”可知，研究人员的人工智能模型只使用了

假设鸽子使用的两种简单机制：联想学习和纠错来处理同

样的任务；再根据最后一段中的 ',/%(05)5%3$,5-%3$(+ (<

9%.*0,0/3$.3,5>%*&5,-,9.*3(HB+%5,/0%+ ，&$)-.05可知，鸽

子使用的这种学习方法与人类设计的人工智能非常相似。



由此可知，根据这项研究，鸽子和人工智能都采用简单的方

法来完成任务。

(!$"主旨大意题。 根据第一段内容可知，新的研究表明，

鸽子可以像人工智能一样解决一些问题，这使它们能够解

决可能挑战人类的困难任务。 纵观全文可知，文章主要介

绍了一项在人类看来不聪明的鸽子解决某些问题的能力与

人工智能相似的研究，L项（“不聪明的”鸽子可能和人工

智能一样聪明）适合作本文标题。

。"##"$% '*

语篇导读

本文是一篇研究发现类说明文。 文章主要介绍加州大学圣地亚哥分校的特雷·伊德克尔教授及其团

队绘制了一张人类细胞图谱，揭示了 Y，??? 多种蛋白质在细胞内的位置和相互关系，为研究和治疗疾

病提供了全新的“维修手册”。

段落解读
读点明细胞蛋白图

谱的研究必要性

" 介绍核心

科研成果

# 详细讲解实验采用

的多模态研究方法

$ 说明选用的细胞类型与细

胞图谱对癌症研究的价值

% 展望后续

研究规划

!!)"推理判断题。 根据第一段中的“R)-.05$.>%.*()0+

S?，??? '*(3%,0I2(+,0//%0%5， ，)39,339%,560(40 .，()3$(4

3$(5%'*(3%,0 -(9%2)9%5(*/.0,8%.0+ ,03%*.23”和“A,3$()33$.3

60(49%+/%， 3*&,0/3(53)+&.0+ 3*%.3+,5%.5%,5‘9,6%3*&,0/3(

)0+%*53.0+ $(43(<,Q&()*2.*4,3$()33$%*%'.,*/),+%’!”可

知，第一段将“缺乏蛋白质作用机制认知、盲目研究治病”

比作“无维修手册修车”，凸显了现有认知空白对医学研究

的限制，反向论证了开展细胞图谱测绘、完善细胞与蛋白质

认知的重要意义。

。!$"细节理解题。 根据第三段中的“的%Q3， 3(9(2.3%3$%5%

'*(3%,05'*%2,5%9&， 3$%&9,3)' ,0+,>,+).9-(9%2)9%5,05,+%.

2%99)5,0//9(4,0/.03,，(+,%5E -,2*(52('%.0+ '9.2%+ (0 3$%

-.'!”可知，发光抗体可以与特定物质结合、点亮目标分

子，配合显微镜成像，从而帮助研究人员精准确定蛋白质在

细胞中的具体位置。

'!) "细节理解题。 根据第四段中的 “#&',2.99&， 2.02%*

*%5%.*2$ ,5<(2)5%+ (0 ,0+,>,+).9-)3.3,(05， ，)3，&'9.2,0/

3$%- ,0 2(03%Q3， 3$%-.' '*(>,+%5.9((6 .33$%9.*/%*

53*)23)*%53$.3,0+,>,+).9-)3.3,(05.<<%23!”可知，传统癌症研

究仅关注单一基因突变，而本次研究将突变蛋白质定位在

细胞整体结构中，结合整体细胞环境分析突变的影响，实现

了突变研究的场景化、整体化分析。

(!""推理判断题。 根据最后一段中伊德克尔教授的表述

可知，技术与方法的优化将大幅提升后续研究效率，且团队

有着规模化研究、深耕疾病机制的明确目标，言语间充分体

现出其对未来科研的积极、乐观的态度。

。"##"$% '+

语篇导读

本文是一篇现象解读类议论文，围绕搭载人工智能的儿童玩具能否助力幼儿语言学习展开探讨，对比

人类看护者与人工智能玩具语言互动的差异，论证当下人工智能玩具无法替代真人交流，不建议用智

能玩具代替亲子对话。

段落解读
读 介绍社会现

象，抛 出 两

大核心疑问

" 亮明初步观

点，对比分

析弊端

# 从多角度展

开论证， 深

挖核心弊端

$ 从其他角度补充

论据，完善观点

维度

% 总结升华，点明幼儿语言

学习仍离不开真人陪伴

!!)"推理判断题。 第一段先介绍玩具行业推出搭载人工

智能聊天机器人的玩偶、小型机器人的客观现象，紧接着连

续抛出两个关乎人工智能玩具对儿童语言发展利弊的设

问，后文全部围绕该设问展开论述，因此，该段的最终目的

是引出文章核心讨论话题。

。!*"词义猜测题。 根据第二段中的“G%5%.*2$ 5$(453$.3

3$%2$.3，(33.96 ,5)09,6%9&3(,-'*(>%&()0/2$,9+*%0“59.0/)./%

()32(-%5E -.&,-'%+%2$,9+*%0“59.0/)./%9%.*0,0/!”可知，

前一句指出聊天机器人无法提升孩子的语言能力，后一句

用 B0 <.23进一步说明负面影响，由此推断 ,-'%+%表示“阻

碍，妨碍”，与 '*%>%03语义一致。

'!*"细节理解题。 根据第三段中的 “A$%0 .2.*%/,>%*

+%52*,，%55(-%3$,0/3$.3.2$,9+ ,5,03%*%53%+ ,0， 2$,9+*%0 2.0

9%.*0 ,350.-%!”可知，看护者会结合孩子眼前感兴趣的实

物展开交流；再结合第四段内容及第五段中的 “j).9,3&

9.0/)./%%Q'.0+5(0 4$.33(++9%*560(4， 3.6%53$%2$,9+“5

'%*5'%23,>%.0+ '.53$,53(*&,03(2(05,+%*.3,(0， .0+ *%5'(0+53(

2$,9+*%0“5D)%53,(05!”可知，优质语言互动贴合孩子当下所

处场景及已有认知，说明看护者依靠语境互动助力孩子学

习语言。

(!)"主旨大意题。 第一段抛出人工智能玩具是否有益于

儿童语言发展的核心设问；第二至四段分层论证人工智能

玩具脱离语境、无法贴合孩子所处的真实场景，难以助力语

言学习；第五段总结低龄幼儿语言学习仍依赖真人看护者，

全文所有段落均围绕人工智能玩具能否帮助幼儿学习语言

展开论证，C项（人工智能驱动的玩具能帮助幼儿学习语



言吗？）适合作文章标题。

!"#$

"项错误：偏离中心，文章讨论的核心是人工智能玩具，

真人看护者仅作为对比参照物，并非文章讨论主体。

。项错误：无中生有，全文未探讨玩具流行趋势，只分析

其语言教育作用。

%项错误：过度推断，全文只聚焦语言发展，并未提及孩

子全方位发展。
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语篇导读
本文是一篇研究发现类说明文。 文章主要介绍了一种通过卫星监测火山附近树木叶子颜色变化来预

警火山活动的新方法，该跨学科研究有助于预警，也为理解全球高二氧化碳环境下的未来提供了视角。

段落解读
读 提出研究

背景与监

测难题

" 介绍传统

监测方法

的弊端

# 阐释新监测

方法的核心

原理

理 介绍新技术的

实施方式与核

心优势

% 拓展研究的

深层价值与

研究范畴

& 客观说明新技

术的局限性

!!* "细节理解题。 根据第二段中的 “#$,5-%3$(+ (<

+%3%23,(0 ,5(<3%0 +.0/%*()5， .5>(92.0(%5.*%.4<)99&9(2.3%+

,0 *%-(3%.*%.54,3$ +,<<,2)939.0+ 5$.'%5!”可知，火山大多位

于地形复杂的偏远地区，难以抵达，是之前科学家监测火

山面临的挑战。

。!$"词义猜测题。 根据画线短语上文的 H53$%5%/.5%5

-.6%3$%,*4.&3(3$%5)*<.2%以及下文 3$%,*9%.>%5，%2(-%

/*%%0%*3$.0 ，%<(*%可知，该短语描述火山释放的二氧化碳

气体到达地表后，树木对其的反应，结合常识可知，树木吸

收了二氧化碳（光合作用的原料），才导致叶子变得更绿。

画线短语表示“吸收，摄取”，与 3.6%,0 语义一致。

'!)"细节理解题。 根据第五段中乔舒亚·费希尔的表述

“A%“*%,03%*%53%+ 0(3(09&,0 3*%%*%5'(05%53(>(92.0,22.*，(0

+,(Q,+%.5.0 %.*9&4.*0,0/(<.0 %*)'3,(0， ，)3.95(,0 $(4

-)2$ 3$%3*%%5.*%.，9%3(3.6%)'， .5.4,0+(4,03(3$%<)3)*%

(<3$%[.*3$ 4$%0 .993$%[.*3$“53*%%5.*%%Q'(5%+ 3($,/$

9%>%95(<2.*，(0 +,(Q,+%!”可知，树木对火山二氧化碳的反应
能预警火山活动，核心研究目标在于了解未来地球在高二
氧化碳条件下的状况。

。%& 。" 南京大学"王浩成!!!!!!!!!!!!!!!
第五段中 0(3(09&后的内容是次要目标，，)3.95(后的
内容才是研究者额外想探究的：树木吸收二氧化碳的
能力，以此作为窗口了解未来地球在高二氧化碳环境
下的状态。

(!""推理判断题。 根据最后一段中的“#$%-%3$(+ ,50“3

/).*.03%%+ 3(4(*6 %>%*&3,-%， $(4%>%*， .5<.23(*55)2$ .5
29,-.3%.0+ 4%.3$%*2(0+,3,(05+%3%*-,0%4$%3$%*3$%.*%.
5)**()0+,0/.>(92.0(,55),3.，9%<(*5.3%99,3%-(0,3(*,0/!”可
知，$(4%>%*表转折，点明新技术短板：不能每次都奏效，气
候、天气都会影响卫星监测效果，因此，这里强调了这一新
方法存在局限性。
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语篇导读
本文是一篇观点论述类议论文。 文章主要从视觉感受、情感共鸣、包容多元审美三方面介绍深度欣赏画

作的方法，告诉我们要结合第一眼视觉感受、与画家的内心产生共情，还要跳出个人局限接纳多元艺术。

段落解读
读 开篇立论，

点出核心

话题

" 提出第一层鉴

赏方法： 相信

视觉初印象

# 提出第二层鉴

赏方法：用心共

情、读懂情感

理 提出第三层鉴赏方

法：突破个人局限、

接纳多元审美

% 总结艺术鉴赏的复

杂性与层次感，升

华主旨

!!)"细节理解题。 根据第二段中的“ T(3*)53&()*%&%5

4$%0 3$%&4$,5'%*3$%,*<,*53,-'*%55,(05!”可知，在欣赏艺术

作品时，作者建议观众首先相信最初的视觉直观印象。

。!""推理判断题。 根据第三段中的“A$%0 4%9((6 .3.

'.,03,0/， 4%/%35(-%，(+&“5-%55./%5%033()5!K0%$%.*3,5

3*&,0/3(5'%.6 3(.0(3$%*!#.6%，+&!01%2&34-50)*+2&3-

6+0-1%* 0 7)22&3.89，&#$(-.5研.,05，(*()/$ <(*%Q.-'9%!”可

知，下文以托马斯·庚斯博罗的作品为例是为了说明欣赏

艺术涉及心灵与心灵的连接。

'!*"细节理解题。 根据第四段中的“B053%.+ (<9,-,3,0/

&()*.''*%2,.3,(0 3(4$.3&() 9,6%， %Q'.0+ ,33(,029)+%4$.3

-.0&(3$%*5$.>%9,6%+ ，%<(*%&()!”可知，作者建议在欣赏艺

术时兼顾他人的审美与看法，不要固守个人品位。

(!*"主旨大意题。 全文围绕艺术鉴赏展开，依次介绍了

相信初印象、用心共情、突破个人局限三种深度欣赏艺术的

方法，核心主旨是讲解如何更好地沉浸式品鉴艺术、与艺术

产生共鸣。 H项（如何更好地欣赏艺术）最能概括文章主

要内容。


